Tutti Candi

Regulile jocului
15 min | 7-99 ani | 2-4 jucatori

In acest magazin plin de dulciuri, monedele zornaie si pusculita se umple... Cine va ghici
valoarea exacta a continutului ei pentru a castiga bomboana zilei?

Scopul jocului
Fii primul jucator care castiga 3 jetoane "Bomboana".

Pregatirea jocului

Asambleaza pusculita si asaz-o in centrul mesei.

Asaza toate monedele cu fata in jos, cu valoarea ascunsa, pentru a forma rezerva.
(Nota: consulta pagina 3 pentru detalii despre valorile monedelor.)

Fiecare jucator ia cele 10 jetoane "Bomboana" de o culoare si le asaza cu fata in sus in fata lui
(valoride la3la 12).

Fiecare jucator ia si 3 monede din rezerva si le asaza cu fata in jos in fata lui. Doar el poate sa le
verifice valoarea, oricat de des doreste.

Nota: pentru un joc cu 4 jucatori, ia 2 monede in loc de 3.

Cum se joaca
Cel mai tanar jucator incepe, apoi runda continua in sensul acelor de ceasornic.

E timpul sa bagi banii in pusculita!

Jucatorii incep runda pundnd monede in pusculita.

Pe rand, jucatorii introduc 1, 2 sau 3 monede in pusculita (la 4 jucatori: 1 sau 2 monede).
Jucatorii trebuie sa le introduca fara sa le dezvaluie valoarea.

Important: jucatorii sunt liberi sa aleaga cate monede vor sa introduca.

Un pariu dulce!
Acum ca toata lumea si-a pus monedele in pusculita in secret, totalul ramane un mister.

Fiecare jucator trebuie sa incerce sa estimeze cat se afla inauntru, bazandu-se doar pe
monedele pe care le-a introdus... si pe numarul de monede adaugate de ceilalti.

Cu aceste singure indicii, trebuie sa pariezi pe una dintre valorile de pe jetoanele tale
"Bomboana"!

Primul jucator care a pus o0 moneda (sau monede) in pusculita alege unul dintre jetoanele sale

"Bomboana", cel care crede ca corespunde valorii totale a monedelor din interior, siil asazain

centrul mesei. Jucatorul din stanga lui face la fel, si tot asa, pana cand toata lumea si-a ales un
jeton.

Odata ce un jucator a ales un jeton cu o anumita valoare, acea valoare e blocata pentru ceilalti
jucatori pana la sfarsitul rundei.

Exemplu: daca Olivia alege jetonul cu 6, Anthony si Paula nu mai pot paria pe aceasta valoare
pentru restul rundei.

Acum e timpul sa dezvalui continutul pusculitei: deschide-o si aduna valoarea tuturor
monedelor pentru a determina care jucator castiga runda.



Daca un jeton "Bomboana" are exact aceeasi valoare ca monedele, jucatorul care l-a ales
castiga runda.

Daca niciun jeton nu are valoarea exacta, se iau in calcul doar jetoanele cu valoare mai mica
decéat continutul pusculitei. Jucatorul al carui jeton e cel mai apropiat castiga runda.

Exemplu: pusculita contine o valoare totala de 8. Olivia a jucat jetonul 6, Anthony jetonul 9, iar
Paula jetonul 7. Niciun jeton nu are valoarea exacta 8. Comparam deci doar jetoanele sub 8: 6 si
7. Jetonul 7 e cel mai apropiat: Paula castiga runda si isi valideaza jetonul "Bomboana’.

O revansa dulce!

Jucatorul care a castigat runda isi valideaza jetonul "Bomboana" si il asaza inapoi in fata lui, cu
fatain jos: acum e securizat si acest jucator nu-l va mai putea juca pe parcursul jocului. Ceilalti
jucatoriisi asaza pur si simplu jetonul "Bomboana" cu fata in sus in fata lor, ca sa-l poata folosi

din nou In rundele urmatoare.

Caz special
Daca niciun jeton "Bomboana" jucat nu e egal sau mai mic decat valoarea totala din pusculita,
niciun jucator nu castiga runda.

La sfarsitul rundei, toate monedele puse in pusculita sunt scoase din joc si puse in cutie (nu
mai pot fi consultate ulterior).

Fiecare jucator isi pastreaza monedele nefolosite si trage din rezerva, fara sa arate valoarea,
pana cand are din nou 3 monede (sau 2 la 4 jucatori), cu fata in jos, in fata lui.

Odata ce pusculita e reasamblata, rolul de prim jucator trece la urmatorul jucator si incepe o
runda noua.

Sfarsitul jocului
De indata ce un jucator a validat 3 jetoane "Bomboana", castiga jocul.

Jocul se poate incheia si la sfarsitul unei runde, daca rezerva de monede e goala si cel putin un
jucator nu-si mai poate completa stocul la 3 monede (sau 2 la 4 jucatori). in acest caz, jucatorul
cu cele mai multe jetoane "Bomboana" validate castiga jocul.

In caz de egalitate, jucatorii implicati isi aduné valorile jetoanelor validate: cel cu suma cea mai
mare castiga.

Un joc creat de Antonin Boccara



